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Conversion entre bases

Conversion entre bases

Ejemplo: convertir el numero (19),; a binario.

1912

ag———1 9

2
a———1 4|2
a 0 2|2
a, 0 1 a;  (19);p=(10011),

Ejemplo: convertir el numero (127),, a hexadecimal.

127 |16
p=——rifn F| 16

a——————7 0% (127),g = (07(15))s=(07F) 4¢
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Conversion entre bases

Conversion entre bases

Comandos de MatLab

>> dec2bin(19)
ans =

10011

>> dec2hex(127)
ans =

T7F
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Conversion entre bases

Conversion entre bases

Otros Comandos de MatLab

e dec2base dec2base(63,8) retorna 77
@ bin2dec bin2dec('010111") retorna 23
e hex2dec hex2dec('3ff") retorna 1023
o base2dec base2dec('31",5) retorna 16
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Conversion entre bases

Ejercicios

Convertir 1234 a base 5

Convertir 1010010115 a base 8
Convertir 1010011100115 a hexadecimal.
Convertir 32712455 en decimal
Convertir 314 en octal.

Convertir 1F616 a base 2.
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Estandar IEEE-754

Estandar IEEE-754

32 bits
[S] axp | M |
1 bit 8 bits 23 bits para la mantisa
Signo nunmero
0 significa + M 23 bits para la mantisa
1 significa -
8 bits para el exponente
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Estandar IEEE-754

Estandar IEEE-754

64 bits
S E M
1 bit 11 bits 52 bits para la mantisa
Signo nimero
0 significa + M 52bits para la mantisa

1 significa -

11 bits para el exponente
Representacion exceso 1023 Valor representado:

+1.M x 2E-1023

V.
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Estandar IEEE-754

[ Editor - GAUniversidadh2011 MatLabARZb.m = E'_é‘
file Edit Tet Go Cell Tools Debug Deskiop Window Help aax
D@ R0 oD -|Aanm|B-288- »0 .~
BE| -0 |+ |+ |[x|HH|0
1 function x=h2b(y) A
2 % Funcion que convierte de hexadecimal a binario
Bk X=['0000"; % 0
4 '0001"; % 1
5 '0010'; % 2
6 '0011; % 3
7 '0100'; % 4
8 '0101; % 5
9 '0110'; % 6
10 01115 %7 |
e "1000'; % 8 i
12 1001; % 9
13 "1010'; % a
14 "1011; % b
iS5 "1100'; % ¢
16 "1101; % d
17 1110 % e
18 "11117; % f
o= x = X(sscanf(y, %x")+1,:);

20 — end
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Estandar IEEE-754

¢ Cual es la representacion en simple precision de: 347,6257

Solucién:

[ Editor - GAUniversidad\2011 I\Metodos Numericos\Laboratorios\Labo... |e N meec |
Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help = | 7 x
NEH| 4RI (2T -Aasf|Bl-8-] [0
CEGE| - |+ sl x| 2|0
il[= cle
2= 1=347.625 —
3= y=sprintf('%tx',r) —
= p Sl
5 = Llfori=1:length(y)

B x=strcat(x,h2b(y(i)));

u= end

8 — disp('Representacién en Simple Precision:')

9 - X W

i h2bm  x [gemplolm x|

| seript [tn 8  col 44 [OWR
_—
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Estandar IEEE-754

¢ Cual es la representacion en doble precision de: 17,257

Solucién:

(& Editor - G\Universidad\2011 MMetodos Numericos\Laboratorios\Labo0... (-5 S|
Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help = | 7 x
NEH| 4RI (2T - Aasf|Bl-8-] [0
CEGE| - |+ sl x| 2|0
if= cle
e r=17.25 =
3= y=sprintf('%bx',r) —
= p Sl
5 = Llfori=1:length(y)

B x=strcat(x,h2b(y(i)));
7= end
8 — disp('Representacién en Dable| Precisién:')
9 - X W
© h2bm  x [gemplozm |
| seript [tn 8  col 30 [OWR
_—
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Estandar IEEE-754

31 2 16 i 0
S exp M ime = 9k-1
k=8 n=23 Bias = 21 -1
= (_1)5 * 91-Bias * ) M
‘2}5’]’8}, YES w» 00
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Estandar IEEE-754

= Editor - G:\Universidad\zﬁll;ll\MalLah\ieEE754.m S - E@&J
Eile Edit Text Go (Cell Tools Debug Desktop Window Help NoAX
DEH|saR2C oD - Aenn | B-D0RBREBEA| - A [0O)
BB -ho |+ | s ha x|« |@

1 function r=ieee754(x k, mant) N
2- | Ei=x(2k+1) ‘

N z- M = x(k+2:mant+k+1)

4 - | if(x(1)==0 |
i s= 1;\
6= else
7= s=-1;
8 — end
9 - if stremp(Ei,decZhex(zeros(1,k))')

19| = r="Numero No Normalizado”;

iil|= else

12| bias = 2"(k-1)-1;

s i if stremp(Ei,dec2hex(ones(1,k))') % Compara si Ei son 1's

14 - if stremp(M,dec2hex(zeros(1,mant))') %Compara si M son 0's

| ieee754 In5 Col 11 [OWR
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Estandar IEEE-754

T Editor - G:\Universidad\zﬁll;ll\MalLah\ieee754.m o - @I@&J
File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help A x
Dl saR9C o - Aenhn|B-A0BaRB BA| - A (O]
BB -ho |+ | £ ha (x| «EeE|@
14 - if stremp(M,dec2hex(zeros(1,mant))’) %Compara si M son 0's -
5= if s==
16 = r="infinito";
17 - else
iL[= r="-infinito";
19 - end
20 - else
21 f= r="NaN’;
A= end
23l= else
24 — Ee= bin2dec(Ei)-bias
D= m=0;
26 — for i=1:length(M) E
27 |= m = m + str2num(M(i))*(2"-i);
28| end
29 - r=(-1Y"(s)"(1+m)*2"Ee;
| 30 - end
hlj= end -
ieee754 Ln 5 Col 11 OVR
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Estandar IEEE-754

Ejercicio

En el formato de doble precisién, se pide:
O El epsilon de la maquina. Comparar con el eps de matlab.

@ Mayor valor positivo normalizado. Comparar con el realmax de
matlab.

© Menor valor positivo normalizado. Comparar con el realmin de
matlab.

Q el valor de:

010000000110
0001000001111001010110000001000001100010010011011101 _
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Ejercicio:

Vamos a considerar un hipotético computador que en niimeros de
punto flotantes estan representados en una palabra de 16-bit. Un
ejemplo se muestra en la Figura 1:

[t 3 of of of ofifofoJi[ofof3fa1[ofo]
-
Y

Bign bit Exponent (7T bits) Mantissa (2 bits)

Muestre la representacién en punto flotante y los bits del:
Q El ndmero eps (epsilén de la maquina)
@ Mayor valor positivo normalizado
© Menor valor positivo normalizado
©Q El nimero 1y -10.375
O El infinito y NaN
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